CHUYÊN ĐỀ BÁO CÁO
ỨNG DỤNG TRÍ TUỆ NHÂN TẠO (AI) ĐỂ TẠO VIDEO TRONG HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC

I. LÝ DO CHỌN ĐỀ TÀI
Trong bối cảnh chuyển đổi số giáo dục, việc ứng dụng trí tuệ nhân tạo (AI) vào dạy học trở thành xu hướng tất yếu, góp phần đổi mới phương pháp giảng dạy và nâng cao hiệu quả tiếp thu của học sinh. Một trong những ứng dụng nổi bật nhất là AI tạo video minh hoạ, video giảng dạy, video 3D mô phỏng — công cụ hỗ trợ trực quan hoá kiến thức một cách sinh động, giúp tiết học trở nên hấp dẫn và hiệu quả hơn.
Do đó, việc nghiên cứu và triển khai chuyên đề “Ứng dụng AI tạo video trong hoạt động dạy học” là cần thiết, phù hợp với yêu cầu đổi mới giáo dục hiện nay.
II. MỤC TIÊU CỦA CHUYÊN ĐỀ
1. Giới thiệu tổng quan về công nghệ AI trong tạo video.
2. Trình bày các công cụ AI phổ biến phục vụ nhu cầu giáo viên.
III. CƠ SỞ LÝ LUẬN
1. Theo chương trình giáo dục phổ thông 2018, yêu cầu tăng cường ứng dụng CNTT và đổi mới phương pháp dạy học.
2. Thuyết đa trí thông minh và thuyết kiến tạo khẳng định vai trò của hình ảnh – video trong tiếp nhận kiến thức.
3. Các nghiên cứu gần đây cho thấy:
· Học sinh ghi nhớ nhanh hơn 60–80% khi kiến thức được minh họa bằng video.
· Video 3D mô phỏng có thể giúp học sinh hiểu sâu các khái niệm trừu tượng như toán học, vật lý, sinh học…
IV. CÁC CÔNG CỤ AI TẠO VIDEO PHỔ BIẾN
1. AI tạo video từ mô tả (Text → Video)
· Sora (OpenAI) 
Tạo video chất lượng cao chỉ từ văn bản. Phù hợp làm video minh họa bối cảnh, hoạt cảnh lớp học, thí nghiệm.
· Runway Gen-2
Cho phép tạo video ngắn, hiệu ứng đẹp, dùng nhiều trong dạy môn Lịch sử – Khoa học – Mĩ thuật.
· Flow
Tạo video miễn phí, dễ sử dụng.
· [bookmark: _GoBack]Gemini veo3
Tạo video chất lượng cao chỉ từ văn bản. Phù hợp làm video minh họa bối cảnh, hoạt cảnh lớp học, thí nghiệm.
2. AI tạo giọng đọc
· ElevenLabs – giọng tự nhiên, hỗ trợ tiếng Việt.
· FPT AI / Zalo AI – giọng đọc học tập rõ ràng, chuẩn văn bản tiếng Việt.
V. QUY TRÌNH TẠO VIDEO DẠY HỌC BẰNG AI
Bước 1: Xác định mục tiêu video
· Giải thích khái niệm?
· Minh hoạ thí nghiệm?
· Mô phỏng hình học?
· Giới thiệu bài mới?
Bước 2: Soạn kịch bản ngắn gọn, dễ hiểu. Gồm:
· Lời dẫn
· Nội dung chính
· Hình ảnh muốn xuất hiện
· Hiệu ứng (nếu có)
Bước 3: Dùng AI tạo hình ảnh hoặc hoạt cảnh
Ví dụ:
· Sora – tạo cảnh lớp học, hình học 3D
· Runway – tạo chuyển động
· Midjourney – tạo hình minh họa
Bước 4: Dùng AI ghép giọng đọc
· ElevenLabs hoặc FPT AI → tạo file mp3
· Chọn giọng nam/nữ, miền Nam/Bắc…
Bước 5: Dùng AI hoặc phần mềm chỉnh sửa video
· CapCut, Canva, Filmora
· Chèn phụ đề, chèn hình, chỉnh nhạc nền
Bước 6: Đưa vào bài dạy
· Chiếu khi giảng bài
· Nhúng vào PowerPoint
· Gửi học sinh qua LMS/Zalo
VI. MINH HỌA ỨNG DỤNG TRONG DẠY HỌC
Có thể ứng dụng trong nhiều môn học, giúp học sinh có hứng thú và tiếp thu bài tốt
VII. LỢI ÍCH CỦA VIỆC SỬ DỤNG AI TẠO VIDEO
1. Tăng tính trực quan, giúp học sinh hiểu sâu hơn.
2. Tiết kiệm thời gian cho giáo viên khi thiết kế bài giảng.
3. Tạo hứng thú học tập, cải thiện tương tác lớp học.
4. Cá nhân hóa nội dung, phù hợp từng học sinh.
5. Phát triển kỹ năng công nghệ cho giáo viên và học sinh.
VIII. KHÓ KHĂN – HẠN CHẾ
1. Một số công cụ yêu cầu Internet mạnh hoặc tài khoản trả phí.
2. Giáo viên cần thời gian làm quen.
3. Video AI đôi khi chưa hoàn hảo (chuyển động, chi tiết nhỏ).
4. Cần kiểm soát nội dung để đảm bảo tính chính xác khoa học.
IX. ĐỀ XUẤT – GIẢI PHÁP TRIỂN KHAI
1. Bồi dưỡng chuyên môn về AI cho giáo viên trong tổ/nhà trường.
2. Xây dựng thư viện video chia sẻ chung.
X. KẾT LUẬN
Ứng dụng AI tạo video là xu hướng mới giúp đổi mới dạy học theo hướng hiện đại, trực quan và hiệu quả. Việc đưa công nghệ này vào giảng dạy không chỉ giúp học sinh tiếp thu nhanh, mà còn mở ra cơ hội sáng tạo cho giáo viên — góp phần thực hiện tốt mục tiêu chuyển đổi số trong giáo dục.
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