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ỨNG DỤNG AI VÀO HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG TRONG TIẾT ÔN TẬP
	I. THÔNG TIN CHUNG
	- Tên chuyên đề: Ứng dụng Trí tuệ nhân tạo (AI) vào hoạt động khởi động trong tiết dạy ôn tập môn Tin học 6.
	- Giáo viên thực hiện: Lê Văn Thân
	- Môn học: Tin học 6 – Bộ sách Cánh Diều
	- Bài dạy: Ôn tập Chủ đề A (Thông tin & Dữ liệu) và Chủ đề B (Mạng & Internet)
	II. CƠ SỞ LÝ LUẬN
	Hoạt động khởi động là phần mở đầu quan trọng trong một tiết học, giúp học sinh hứng thú, kết nối kiến thức cũ với nội dung mới. 
Trong bối cảnh đổi mới giáo dục và chuyển đổi số, việc ứng dụng trí tuệ nhân tạo (AI) vào khởi động giúp giáo viên:
	- Tăng tính tương tác, sinh động và cá nhân hóa nội dung cho học sinh.
	- Tạo ra trải nghiệm học tập hấp dẫn, gần gũi với thế giới công nghệ số.
	- Giảm bớt thời gian chuẩn bị thủ công, giúp giáo viên tập trung vào vai trò hướng dẫn, tổ chức học tập.
	III. MỤC TIÊU ỨNG DỤNG
	- Gây hứng thú, khơi gợi trí tò mò của học sinh khi bắt đầu tiết ôn tập.
	- Giúp học sinh nhớ lại kiến thức cũ qua hình ảnh, câu hỏi, trò chơi thông minh.
	- Ứng dụng AI hỗ trợ thiết kế hoạt động khởi động hiệu quả, nhanh gọn và trực quan.
	IV. NỘI DUNG TRIỂN KHAI
	1. Tiết dạy minh họa
	- Bài: Ôn tập Chủ đề A & B
	- Các nội dung chính:
  	+ Khái niệm Thông tin, Dữ liệu, Bit/Byte, Chu trình hoạt động thông tin.
  	+ Khái niệm, lợi ích, các thành phần cơ bản của Mạng máy tính và Internet.
	- Hoạt động khởi động trong bài gốc: Trò chơi “Nhanh tay lẹ mắt” – học sinh xác định các thẻ hình ảnh thuộc loại “Thông tin”, “Vật mang tin”, “Thiết bị mạng”,...
	2. Ứng dụng AI vào hoạt động khởi động
	Giáo viên sử dụng các công cụ AI để nâng cao trải nghiệm của học sinh như sau:
	- Thiết kế trò chơi “Nhanh tay lẹ mắt”: sử dụng ChatGPT, Canva AI để tạo danh sách từ khóa, hình ảnh minh họa.
	- Tạo hình ảnh trực quan: dùng chat-GPT hoặc Bing Image Creator để sinh hình minh họa Bit, mạng, thiết bị, dữ liệu.
	- Tạo câu hỏi trắc nghiệm ngắn: dùng ChatGPT để sinh tự động câu hỏi “đúng/sai”, “ghép nối”.
	- Trò chơi tương tác: sử dụng Quizizz AI hoặc PowerPoint có tích hợp phản hồi tự động.
	- Phản hồi thông minh: chatbot AI giúp học sinh nhận phản hồi nhanh về kết quả.
	3. Quy trình tổ chức
	1. Giới thiệu: Giáo viên bật slide khởi động có hình ảnh sinh động được tạo bằng AI.
	2. Tổ chức chơi: Học sinh chia nhóm, quan sát hình ảnh, chọn đáp án tương ứng.
	3. AI phản hồi: Công cụ hiển thị kết quả và giải thích ngắn gọn giúp củng cố kiến thức.
	4. Chuyển tiếp: Giáo viên dẫn dắt sang phần ôn tập chi tiết.
	V. HIỆU QUẢ ĐẠT ĐƯỢC
	- Học sinh:
 	+ Tham gia sôi nổi, chủ động, thích thú với hình ảnh và câu hỏi AI tạo ra.
  	+ Ghi nhớ tốt hơn các khái niệm trừu tượng.
  	+ Phát triển năng lực tư duy công nghệ, phản xạ nhanh, hợp tác nhóm.
	- Giáo viên:
  	+ Tiết kiệm thời gian chuẩn bị, đa dạng hóa hình thức khởi động.
  	+ Thể hiện năng lực ứng dụng công nghệ số trong dạy học.
  	+ Tạo được hiệu ứng lớp học tích cực, hỗ trợ đánh giá năng lực học sinh ngay từ đầu tiết học.
	VI. KẾT LUẬN VÀ KIẾN NGHỊ
	Kết luận:
	Việc ứng dụng AI vào hoạt động khởi động giúp đổi mới phương pháp dạy học, góp phần hình thành năng lực số cho học sinh, đặc biệt trong môn Tin học – nơi AI vừa là công cụ, vừa là nội dung học tập.
	Kiến nghị:
	- Nhà trường cần khuyến khích giáo viên khai thác các công cụ AI miễn phí hoặc được cấp phép trong giảng dạy.
	- Tổ chuyên môn nên xây dựng thư viện trò chơi khởi động bằng AI để chia sẻ và nhân rộng mô hình.
	- Đề xuất tập huấn giáo viên về kỹ năng thiết kế hoạt động học tập với sự hỗ trợ của AI.
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