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I. TẦM QUAN TRỌNG CỦA CHUYÊN ĐỀ:
Hiện nay, việc ứng dụng công nghệ thông tin (CNTT) vào dạy học đã phát triển rộng ở các cấp học. Công nghệ thông tin có tác dụng mạnh mẽ làm thay đổi phương pháp, phương thức dạy học. Công nghệ thông tin là phương tiện để tiến tới “xã hội học tập”.
Trong lĩnh vực giáo dục và đào tạo, chúng ta đang thực hiện việc tuyên truyền, quảng bá khuyến khích giáo viên, học sinh học và sử dụng CNTT để nâng cao kỹ năng dạy và học, từ đó cải thiện chất lượng giáo dục. Mục tiêu cuối cùng của việc ứng dụng CNTT trong dạy học là nâng cao một bước cơ bản chất lượng học tập cho học sinh, tạo ra một môi trường giáo dục mang tính tương tác cao.
Đặc biệt với môn Toán là môn học có khả năng giáo dục rất lớn, nó là công cụ cần thiết để học các môn học khác. Ngoài ra môn Toán còn giúp các em học sinh nhận thức thế giới xung quanh rèn cho học sinh phương pháp suy nghĩ, tác phong làm việc khoa học.
Việc sử dụng giảng dạy bằng công nghệ thông tin trong việc dạy Toán đã giúp học sinh từng bước phát triển tư duy, rèn luyện phương pháp và kỹ năng lôgíc, tập dợt khả năng quan sát, phỏng đoán tìm tòi. Phát huy khả năng tư duy độc lập, sáng tạo quá trình tự học, tự chiếm lĩnh kiến thức thông qua các phần mềm máy tính. Giờ học Toán bằng CNTT diễn ra một cách nhẹ nhàng, sinh động. Đó là công việc hết sức quan trọng với người dạy và người học trong khi truyền thụ và lĩnh hội kiến thức.
Đối với môn Toán lớp 7 học sinh làm quen với rất nhiều khái niệm mới và cơ bản trong Toán học, rất nhiều bài tập từ trực quan đến trừu tượng, cũng có những bài có hình ảnh thực tế và sinh động. Nhờ những thiết bị dạy học có ứng dụng CNTT mà học sinh được tiếp cận với kiến thức và các hoạt động Toán gần gũi với thực tế hơn.
II. CƠ SỞ THỰC TIỄN:
Trong môi trường máy tính điện  tử cộng phần mềm toán học (môi trường điện toán) có nhiều tác nhân (phương hướng, nguồn, dạng . . .) giúp kích thích học sinh hoạt động tìm tòi khám phá học sinh hình thành kiến thức mới bằng chính hoạt động thực hành của mình với khả năng xử lí thông tin tức thì trong thời gian cực ngắn tự thân học sinh kiểm nghiệm với số lượng đủ lớn các trường hợp theo ý tưởng toán đã nêu ra, nhờ đó có niềm tin vào tính chân lí và cảm nhận dược sự thuyết phục của sự kiện biến đổi biểu thức, hợp lí của hình vẽ, tính đúng đắn của lời giải, định lí, công thức đưa ra.
Các thầy cô giáo cần hướng dẫn học sinh các phần mềm toán học  như là một hệ thống công cụ để thực hành giải toán và giúp nghiên cứu khái quát nhằm đi đến việc tìm ra các tính  chất các quan hệ, hệ thức, công thức toán  học.
Với khă năng minh hoạ sinh động giúp cho học sinh tiếp thu bài nhanh chóng và nhẹ nhàng hơn tiếp thu các những tính chất trừu tượng của các đối tượng toán, các chủ đề khó trong chương trình Toán phổ thông.
Nhiều giáo viên chưa nắm được cách thiết kế, tổ chức dạy học trên máy tính cho phù hợp với nội dung bài học, chưa thiết kế được cách việc làm cần thiết để động viên, khuyến khích học sinh tham gia vào việc giải quyết vấn đề của bài học. Việc tổ chức các hình thức dạy học cò mang tính hình thức chưa phát huy tính tích cựu chủ động của học sinh trong dạy học.
Có một số giáo viên đã tự giác tích cực tự học tự bồi dưỡng về cách soạn bài giảng trên máy tính điện tử và các phần mềm toán học khác cũng như các ứng dụng của máy tính điện tử, khai thác tìm kiếm thông tin trên Internet.
Nhà trường đã trang bị đầy đủ tivi ở tất cả các lớp là điều kiện thuận lợi để giáo viên và học sinh có điều kiện dạy-học tốt hơn.
III. BIỆN PHÁP THỰC HIỆN:
TÌM HIỂU MỘT SỐ CHỨC NĂNG VÀ ỨNG DỤNG CỦA GIÁO ÁN ĐIỆN TỬ VÀ CÁC PHẦN MỀM TOÁN HỌC
1. Thiết kế bài giảng giáo án điện tử trên phần mềm Microsoft PowerPoint:
[image: Powerpoint là gì? Những thông tin nên biết về Microsoft Powerpoint]
Ưu điểm của PowerPoint
· Có thể được sử dụng hầu như ở mọi nơi.
· Đó là một giải pháp hợp tác.
· Có thể tạo thiết kế của riêng mình hoặc sử dụng những thiết kế hiện có.
· Nhiều mục đích sử dụng như tờ rơi, tài liệu tiếp thị, gif, video hoặc CV.
· Xuất tài liệu với nhiều định dạng khác nhau.
· Là một cách để giúp người dùng giao tiếp hiệu quả với khán giả.
· Có thể chèn các định dạng đa phương tiện.
· Có thể truy cập được cho tất cả mọi người.
Nhược điểm của PowerPoint
· Rủi ro cao về các vấn đề kỹ thuật
· Lạm dụng quá nhiều vào việc tạo bản trình chiếu
· Người thuyết trình phụ thuộc quá nhiều vào các slide
· Sử dụng quá nhiều thông tin
2. Vẽ hình 2D trên phần mềm The Geometer’s Sketchpad, GeoGebra Classic 5.
A. Giới thiệu phần mềm toán học Sketchpad:
[image: Hướng dẫn sử dụng phần mềm Geometer's Sketchpad hỗ trợ soạn giáo án và  giảng dạy toán trong trường ...]
[image: Ứng dụng toán học Sketchpad. (Ảnh: Sưu tầm Internet)]
B. Giới thiệu phần mềm toán học GeoGebra:
Geogebra là phần mềm miễn phí, mã nguồn mở, đa ngôn ngữ (có thể sử dụng với khoảng 63 ngôn ngữ, trong đó có tiếng Việt).
Giao diện của GeoGebra thân thiện và dễ sử  dụng, với các hộp công cụ trực quan người dùng có thể thao tác với phần mềm một cách dễ dàng.
[image: GeoGebra cơ bản]

3. Phần mềm hỗ trợ chèn ký hiệu, công thức Toán học Mathtype 7.9
MathType là phần mềm hỗ trợ người dùng viết công thức toán học và công thức hóa học hiệu quả được tích hợp trong Microsoft Word và Microsoft PowerPoint, hỗ trợ người dùng viết tài liệu nhanh chóng và tiết kiệm thời gian.
Các tính năng chính phần mềm Mathtype
3.1 Soạn thảo công thức toán học nhanh chóng
MathType hỗ trợ bạn soạn thảo các công thức toán học và hóa học với thao tác đơn giản. 
[image: Soạn thảo công thức toán học nhanh chóng]
Soạn thảo công thức toán học nhanh chóng
3.2 Tích hợp trong Microsoft Word và Microsoft PowerPoint
MathType được tích hợp trong Microsoft Word và Microsoft PowerPoint, giúp bạn thao tác nhanh chóng khi thêm các phương trình, công thức đơn giản đến nâng cao trong tài liệu của mình, làm cho tài liệu của bạn trở nên chuyên nghiệp hơn.
[image: Tích hợp trong Microsoft Word và Microsoft PowerPoint]

3.3 Hỗ trợ các định dạng phông chữ, kiểu chữ, cỡ chữ và màu chữ
Phần mềm MathType hỗ trợ nhiều định dạng font, kiểu chữ, màu sắc, kích thước và cho phép bạn lựa chọn và thay đổi theo ý muốn. Bạn dễ dàng căn chỉnh nhiều dòng, nhiều phương trình cùng một lúc bằng các định dạng theo tiêu có sẵn trong MathType. 
[image: Thay đổi định dạng phông chữ, kiểu chữ, màu chữ, kích thước]

4. Phần mềm Plickers – một công cụ hữu ích trong đánh giá thường xuyên học sinh
Đánh giá thường xuyên là hoạt động đánh giá diễn ra xuyên suốt trong quá trình dạy học, nhằm mục đích cung cấp thông tin phản hồi cho giáo viên và học sinh để kịp thời điều chỉnh trong quá trình dạy học, hỗ trợ thúc đẩy sự tiến bộ của học sinh. Việc áp dụng đa dạng các hình thức đánh giá thường xuyên không những có thể làm giảm áp lực học tập cho học sinh mà còn có thể thúc đẩy tính tích cực chủ động của học sinh tham gia vào quá trình đánh giá và tự đánh giá, từ đó khơi gợi ý thức tự hoàn thiện bản thân trong học tập. 
Ứng dụng Plickers có thể là một trong những ứng dụng trực tuyến giúp giáo viên tổ chức ôn tập và kiểm tra trắc nghiệm trong lớp học một cách hiệu quả và thú vị, nó cho phép giáo viên thu thập dữ liệu đánh giá theo thời gian thực một cách đơn giản mà đầy đủ và đáng tin cậy.
Để sử dụng Plickers giáo viên cần có máy tính, điện thoại di động có kết nối Internet và phòng học có trang bị tivi hoặc máy chiếu kết nối với máy tính của giáo viên. Các bước đăng ký và thiết lập tài khoản khá đơn giản và được hướng dẫn chi tiết từng bước trong ứng dụng.
[image: https://dongthap.edu.vn/upload/19963/fck/admincntt/image(1783).png]	
Việc biên tập các câu hỏi để tiến hành kiểm tra khá đơn giản, giao diện  biên tập thân thiện, có đầy đủ công cụ cho công thức, hình ảnh.
Trong khi kiểm tra, mỗi học sinh được trang bị một thẻ định danh được mã hoá, học sinh trả lời câu hỏi bằng cách giơ bảng và giáo viên dùng camera trên điện thoại di động quét câu trả lời của học sinh.
[image: Sử dụng phần mềm plickers | THCS Mỹ Đức]
Ứng dụng ghi nhận được câu trả lời của học sinh và tổng hợp, báo cáo một cách đầy đủ giúp giáo viên có thể đánh giá được tình hình học tập, tiếp thu và những biểu hiện sai lầm của học sinh về vấn đề đang kiểm tra. Ứng dụng cũng tổng hợp đầy đủ tỉ lệ trả lời đúng của học sinh trong từng bài kiểm tra, hàng tuần, hàng tháng, giáo viên sử dụng kết quả tổng hợp đó để tiến hành đánh giá học sinh bằng điểm hoặc bằng nhận xét và ghi vào sổ theo dõi và đánh giá học sinh.
[image: https://dongthap.edu.vn/upload/19963/fck/admincntt/image(1787).png]
Việc sử dụng Plickers trong kiểm tra thường xuyên học sinh có những lợi ích sau đây:
- Có thể tiến hành kiểm tra trong mỗi tiết học, chỉ mất từ 5 đến 10 phút để kiểm tra 5 câu hỏi trắc nghiệm.
- Kiểm tra, ghi nhận được kết quả học tập của toàn bộ học sinh trong lớp trong từng nội dung.
- Học sinh hào hứng tham gia và có ý thức tự cải thiện điểm bằng cách cố gắng tích luỹ điểm cho những lần kiểm tra sau.
- Kết quả học tập của học sinh được phân tích, tổng hợp và lưu trữ tự động.
Trong xu thế phát triển của công nghệ và chuyển đổi số, việc khai thác các ứng dụng công nghệ phục vụ cho giảng dạy nhằm nâng cao chất lượng giáo dục là điều thực sự hữu ích.
5. Phần mềm Kahoot – giúp cho phần khởi động và kiểm tra bài cũ sôi động và hiệu quả
[image: Kahoot là gì]
Đối với những người làm trong ngành giáo dục, sự hứng thú và quan tâm của học sinh dành cho những nội dung mà họ truyền tải luôn luôn được đặt lên hàng đầu. Để có thể tạo ra được sự hứng thú cho học sinh và khơi gợi được trí tò mò, học hỏi cho các em... các thầy cô thời đại kĩ thuật số 4.0 này có thể tận dụng Kahoot.
Kahoot là nền tảng học tập kĩ thuật số sử dụng các trò chơi theo dạng một bên hỏi, một bên trả lời. Ứng dụng này hoạt động trên nền tảng đám mây nên bất kì thiết bị nào có kết nối Internet đều truy cập được dễ dàng. Kahoot có hơn 40 triệu trò chơi đã được tạo ra, một con số vô cùng ấn tượng dành cho những ai ham học hỏi. Các yếu tố làm nên thương hiệu Kahoot chính là sự sáng tạo trong từng câu hỏi cũng như sự tương tác, gắn kết giữa người hỏi và người trả lời.
Kahoot hoạt động như thế nào?
Như đã nói ở trên, cách hoạt động chính của Kahoot là việc hỏi và trả lời câu hỏi. Những câu hỏi này có thể được minh họa thêm bằng hình ảnh, video để tăng thêm sự hào hứng cùng với sự tương tác giữa người hỏi và người chơi. Kahoot có thể được dùng trong các lớp học trực tiếp hoặc lớp học từ xa, các thầy cô sẽ xem được bảng điểm của học sinh sau khi hoàn thành mỗi câu hỏi.
Kahoot có chế độ trả lời câu hỏi theo một khoảng thời gian được đặt trước, tuy nhiên người đặt câu hỏi có thể vô hiệu hóa chế độ này để khuyến khích người chơi tự trả lời theo ý của mình.
Những tính năng tốt nhất của Kahoot
Kahoot có rất nhiều tính năng thú vị nhưng những gì tốt nhất của nó thì phải kể đến gồm:
· Ghost: Người trả lời có thể vượt qua số điểm cũ mà trước đó họ đã ghi được.
· Analysis: Người tạo ra câu hỏi có thể xem phần phân tích tổng quan của những người trả lời nhằm đánh giá hiệu suất học tập hoặc hiểu biết.
· Copy: Sử dụng miễn phí những bộ câu hỏi hiện có trong cơ sở dữ liệu của Kahoot.
· Bổ sung thêm nhiều file video - âm thanh trực tiếp từ YouTube để làm sinh động thêm bộ câu hỏi.
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TĂNG CƯ ? NG  ? NG D ? NG  CNTT TRONG D ? Y   TOÁN   7   I.  T ? M QUAN TR ? NG C ? A CHUYÊN Đ ? :   Hi ? n nay, vi ? c  ? ng d ? ng công ngh ?  thông tin (CNTT) vào d ? y h ? c đ ã phát  tri ? n r ? ng  ?  các c ? p h ? c. Công ngh ?   thông tin có tác d ? ng m ? nh m ?  làm thay đ ? i  phương pháp, phương th ? c d ? y h ? c. Công ngh ?  thông tin là phương ti ? n đ ?  ti ? n t ? i  “xã h ? i h ? c t ? p”.   Trong l i nh v ? c giáo d ? c và đào t ? o, chúng ta đang th ? c hi ? n vi ? c tuyên truy ? n,  qu ? ng bá khuy ? n khích giáo viên,   h ? c sinh h ? c và s ?  d ? ng CNTT   đ ?  nâng cao k ?   năng d ? y và h ? c, t ?  đó c ? i thi ? n ch ? t lư ? ng giáo d ? c. M ? c tiêu cu ? i cùng c ? a vi ? c  ? ng d ? ng CNTT   trong d ? y h ? c là nâng cao m ? t bư ? c cơ b ? n ch ? t lư ? ng h ? c t ? p cho  h ? c sinh, t ? o ra m ? t môi trư ? ng gi áo d ? c mang tính tư ơng tác cao.   Đ ? c bi ? t v ? i môn Toán là môn h ? c có kh ?  năng giáo d ? c r ? t l ? n, nó là công  c ?  c ? n thi ? t đ ?  h ? c các môn h ? c khác. Ngoài ra môn Toán còn giúp các em h ? c sinh  nh ? n th ? c th ?  gi ? i xung quanh rèn cho h ? c sinh phương pháp suy ngh i , tác phong  làm vi ? c  khoa h ? c.   Vi ? c s ?  d ? ng gi ? ng d ? y b ? ng công ngh ?  thông tin trong vi ? c d ? y Toán đ ã giúp  h ? c sinh t ? ng bư ? c phát tri ? n tư duy,   rèn luy ? n phươ ng pháp và k ?  năng lôgíc, t ? p  d ? t kh ?  năng quan sát, ph ? ng đoán t ìm tòi. Phát huy kh ?  năng tư duy đ ? c l ? p,   sáng  t ? o qu á trình t ?  h ? c, t ?  chi ? m l i nh ki ? n th ? c thông qua các ph ? n m ? m máy tính. Gi ?   h ? c Toán b ? ng CNTT   di ? n ra m ? t cách nh ?  nhàng, sinh đ ? ng. Đó là công vi ? c h ? t  s ? c quan tr ? ng v ? i ngư ? i d ? y và ngư ? i h ? c trong khi tr uy ? n th ?  và l i nh h ? i ki ? n  th ? c.   Đ ? i v ? i môn Toán l ? p 7 h ? c sinh làm quen v ? i r ? t nhi ? u khái ni ? m m ? i và cơ  b ? n trong Toán h ? c, r ? t nhi ? u bài t ? p t ?  tr ? c quan đ ? n tr ? u tư ? ng, c u ng có nh ? ng  bài có hình  ? nh th ? c t ?  và sinh đ ? ng.  Nh ?  nh ? ng thi ? t b ?  d ? y h ? c   có  ? ng d ? ng CNTT   mà h ? c sinh đư ? c t i ? p c ? n v ? i ki ? n th ? c và các ho ? t đ ? ng Toán g ? n g u i v ? i th ? c t ?   hơn.   II .  CƠ S ?  TH ? C TI ? N:   Trong môi trư ? ng máy tính đi ? n     t ?  c ? ng ph ? n m ? m toán h ? c (môi trư ? ng  đi ? n toán) có nhi ? u tác nhân (phương hư ? ng, ngu ? n, d ? ng . . .) giúp kích thích h ? c  sinh ho ? t đ ? n g tìm tòi khám phá h ? c sinh hình thành ki ? n th ? c m ? i b ? ng chính ho ? t  đ ? ng th ? c hành c ? a mình v ? i kh ?  năng x ?  lí thông tin t ? c thì trong th ? i gian c ? c  ng ? n t ?  thân h ? c sinh ki ? m nghi ? m v ? i s ?  lư ? ng đ ?  l ? n các trư ? ng h ? p theo ý t ư ? ng  toán đ ã nêu ra, nh ?  đó c ó ni ? m tin vào tính chân lí và c ? m nh ? n dư ? c s ?  thuy ? t ph ? c  c ? a s ?  ki ? n bi ? n đ ? i bi ? u th ? c, h ? p lí c ? a hình v ? , tính đúng đ ? n c ? a l ? i gi ? i, đ ? nh lí,  công th ? c đưa ra.   Các th ? y cô giáo c ? n hư ? ng d ? n h ? c sinh các ph ? n m ? m toán h ? c     như là m ? t  h ?  th ? ng công c ?  đ ?  th ? c hành gi ? i toán và giúp nghiên c ? u khái quát nh ? m đi đ ? n  vi ? c tìm ra các tính     ch ? t các quan h ? , h ?  th ? c, công th ? c toán     h ? c.  

