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BÁO CÁO CHUYÊN ĐỀ ĐỔI MỚI NĂM HỌC 2024 – 2025
TẠO NHÂN VẬT GIỚI THIỆU TRÒ CHƠI
TRONG HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG

I. ĐẶT VẤN ĐỀ
Hoạt động khởi động trong các tiết học ngày càng được quan tâm, chú trọng vì nó góp phần cho tiết học thêm sinh động, tạo hứng thú cho học sinh tích cực tham gia các hoạt động khác, giúp các em bước đầu hình thành kiến thức mới, ôn tập những nội dung đã được chiếm lĩnh. Ngày nay, việc áp dụng nhân vật AI để giới thiệu trò chơi tương tác trong môn Tin học cấp THCS là một hướng đi mới nhằm tăng tính hào hứng và hiệu quả trong học tập.
II. NỘI DUNG
1. Giới thiệu
Nhân vật AI (trí tuệ nhân tạo) trong trò chơi đóng vai trò quan trọng trong hoạt động khởi động bằng các trò chơi. Tạo nhân vật AI để thay cho giáo viên hướng dẫn người chơi, giới thiệu nội dung, thể lệ, luật chơi. Bài báo cáo này sẽ phân tích cách thiết kế và triển khai nhân vật AI hiệu quả trong phần khởi động bằng trò chơi.
2. Mục đích và vai trò của nhân vật AI trong phần khởi động 
- Mục đích
+ Tăng tương tác và thu hút học sinh ngay từ đầu tiết học.
+ Áp dụng trí tuệ nhân tạo (AI) trong giáo dục, hỗ trợ các em tự học và phát triển kỹ năng riêng.
+ Tăng cường khả năng học tập chủ động thông qua các trò chơi hỗ trợ giáo dục.
- Vai trò
+ Hướng dẫn cơ bản: Trình bày nội dung, giải thích luật chơi, giúp học sinh tập trung hơn ngay từ đầu học.
+ Giới thiệu khái quát trò chơi: Cung cấp bối cảnh và mục tiêu của trò chơi để người nghe có thể dễ hiểu hơn, thích thú hơn.
+ Tăng cường tương tác: Giúp người chơi làm quen với trò chơi một cách tự nhiên hơn. Bên cạnh đó còn giúp học sinh làm quen với công việc sử dụng AI – một công nghệ quan trọng trong thời đại số. 
- Công việc tích hợp nhân vật AI không chỉ làm cho môn Tin học trở nên thú vị và hấp dẫn hơn nhờ sự hướng dẫn của nhân vật AI.
3. Đề xuất giải pháp
a. Xây dựng nhân vật AI
- Thiết kế nhân vật AI với giao diện thân thiện, dễ ghi nhớ.
- Lựa chọn giọng nói và cách giao tiếp phù hợp với học sinh cấp 2.
- Sử dụng các công nghệ như AI chatbot, mô hình học máy để cải thiện khả năng giao tiếp.
b. Tích hợp trò chơi vào phần khởi động
- Chọn loại trò chơi phù hợp với nội dung bài học (câu đố vui, trò chơi trắc nghiệm, mô phỏng làm lập trình viên...)
- Nhân vật AI hướng dẫn, giới thiệu và tương tác với học sinh khi chơi.
- Ghi nhận kết quả và cung cấp phản hồi tự động.
c. Đánh giá hiệu quả
- Thu thập phản hồi từ giáo viên và học sinh.
- Phân tích mức độ tương tác, tính hiệu quả và độ hứng thú học tập.
- Cải tiến AI dựa trên kết quả thu nhận được.
4. Quy trình thiết kế nhân vật AI
- Xác định mục tiêu: Nhân vật AI cần đảm nhận vai trò gì (hướng dẫn, kể chuyện, hỗ trợ dẫn vào bài mới).
- Lựa chọn phong cách nhân vật: Ngoại hình, giọng nói, tính cách cần phù hợp với nội dung trò chơi. Tạo hình ảnh và biểu cảm nhân vật sống động.
- Thiết kế kịch bản hội thoại: Xây dựng hệ thống đối thoại tự nhiên và linh hoạt.
- Tích hợp công nghệ AI: Tạo nhân vật AI, chuyển văn bản thành lời nói và lồng tiếng cho nhân vật AI vừa tạo. Giúp nhân vật AI giao tiếp tự nhiên hơn với người chơi.
[bookmark: _heading=h.2x2sauj2cyed]- Tạo nhân vật AI trực tuyến miễn phí: Mango, Adobe Express, Vbee,…
5. Lợi ích đối với trải nghiệm người chơi
- Giúp người chơi làm quen nhanh hơn với luật trò chơi mà không cảm thấy nhàm chán.
- Tăng cường sự nhập vai thông qua nhân vật AI có tính cách và tương tác phong phú.
- Giảm tỷ lệ học sinh chưa đạt do người chơi cảm thấy được hướng dẫn rõ ràng và hỗ trợ kịp thời bởi nhân vật AI.
- Tạo điểm nhấn độc đáo giúp trò chơi nổi bật hơn so.
III. KẾT LUẬN
- Nhân vật AI trong phần khởi động bằng hình thức trò chơi đóng vai trò quan trọng trong việc tối ưu hóa trải nghiệm người chơi. Việc thiết kế nhân vật AI cần kết hợp công nghệ hiện đại với phong cách sáng tạo để mang lại hiệu quả cao nhất. Trong tương lai, AI sẽ ngày càng đóng góp nhiều hơn vào lĩnh vực giáo dục, giúp tạo ra những trải nghiệm tương tác chân thực và hấp dẫn hơn.
- Việc tích hợp nhân vật AI giới thiệu trò chơi trong phần khởi động tiết học Tin học là một đề xuất tiến bộ, góp phần đổi mới phương pháp dạy học. Qua đó, giúp học sinh tăng hứng thú, cải thiện tư duy và kỹ năng sử dụng công nghệ trong học tập.
Xin chân thành cảm ơn quý Thầy, Cô!
	
	Vĩnh Thạnh Trung, ngày 24 tháng 3 năm 2025
Người viết báo cáo



Nguyễn Thị Hồng Gấm
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