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[bookmark: _GoBack]	1. Mục tiêu chuyên đề
· Nhận diện được vai trò của công nghệ số trong dạy học và trải nghiệm môn Toán THCS.
· Nắm được một số công cụ công nghệ số có thể ứng dụng hiệu quả trong thực hành, trải nghiệm Toán học.
· Xây dựng và thiết kế được hoạt động học tập trải nghiệm có ứng dụng công nghệ số phù hợp với nội dung môn Toán THCS.
· Thúc đẩy đổi mới phương pháp dạy học theo định hướng phát triển năng lực, phẩm chất học sinh.
	2. Cơ sở lý luận
· Chương trình GDPT 2018: nhấn mạnh việc tổ chức các hoạt động trải nghiệm và ứng dụng CNTT trong dạy học.
· Cách mạng công nghiệp 4.0 và chuyển đổi số trong giáo dục tạo cơ hội đổi mới phương pháp dạy học.
· Lý thuyết học tập kiến tạo: học sinh kiến tạo tri thức qua trải nghiệm, thao tác và tương tác – công nghệ số là phương tiện hỗ trợ đắc lực cho quá trình này.
3. Các công cụ công nghệ số tiêu biểu có thể ứng dụng trong Toán THCS
	Công cụ
	Ứng dụng cụ thể trong Toán học

	GeoGebra
	Mô phỏng hình học, đại số, giải bài toán tương tác.

	Desmos
	Vẽ đồ thị hàm số, trực quan hóa các khái niệm.

	ClassPoint / Nearpod / Quizizz / Kahoot
	Tạo hoạt động tương tác, kiểm tra đánh giá nhanh.

	PhET Simulations
	Mô phỏng toán học và khoa học tự nhiên.

	Padlet / Jamboard / Canva
	Tổ chức hoạt động nhóm, thảo luận và trình bày sản phẩm học tập.

	Google Forms /Microsoft Forms
	Thu thập phản hồi, tạo phiếu học tập.


	4. Ví dụ minh họa hoạt động trải nghiệm có ứng dụng công nghệ số
	Chủ đề: Chu vi và diện tích của một số hình trong thực tiễn
· Lớp: 6
· Hoạt động trải nghiệm:
1. Học sinh sử dụng Geogebra  hay Sketchpad để vẽ hình.
2. Tổ chức thực hiện tương tác tạo thích thú cho học sinh qua clip lồng giọng nói tạo thú vị khi học.
3. Học sinh thu thập dữ liệu từ thực tế (chiều dài, chiều rộng, số liệu …) và biểu diễn qua hình.
4. Học sinh tạo bài thuyết trình với  PowerPoint giải thích ý nghĩa mô hình hóa thực tế bằng hình đã học
	5. Lợi ích của việc ứng dụng công nghệ số
· Tăng tính trực quan, sinh động cho bài học Toán.
· Khuyến khích học sinh chủ động khám phá và sáng tạo.
· Hỗ trợ giáo viên trong kiểm tra – đánh giá – phản hồi nhanh.
· Giúp học sinh tiếp cận với kỹ năng số – phù hợp yêu cầu thời đại.
	6. Khó khăn và giải pháp
	Khó khăn
	Giải pháp

	Thiếu thiết bị,đường truyền
	 Phối hợp với nhà trường để trang bị tối thiểu / sử dụng thiết bị cá nhân.

	Giáo viên chưa quen với công nghệ
	Bồi dưỡng thường xuyên, chia sẻ nội bộ tổ chuyên môn.

	Mất thời gian chuẩn bị
	Xây dựng ngân hàng bài giảng, chia sẻ nguồn tài nguyên.


	7. Đề xuất
· Tổ chức các buổi sinh hoạt chuyên môn theo nghiên cứu bài học, ứng dụng công nghệ số.
· Xây dựng kho học liệu số dùng chung toàn trường.
· Hỗ trợ giáo viên học tập và chia sẻ về chuyển đổi số trong dạy học Toán.
	8. Kết luận
Việc ứng dụng công nghệ số trong hoạt động thực hành và trải nghiệm môn Toán không chỉ giúp học sinh hiểu bài sâu sắc hơn mà còn góp phần hình thành năng lực tự học, giải quyết vấn đề và tư duy toán học. Đây là hướng đi thiết thực và hiệu quả để nâng cao chất lượng giáo dục trong bối cảnh hiện đại.
                                                           GVBM


                                                          Lê Thị Bích Ngọc
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TRƯ ? NG THCS V I NH TH ? NH TRUNG   T ?   Toán  –   tin   GV: Lê Th ?   Bích Ng ? c    CHUYÊN Đ ?   ? NG D ? NG CÔNG NGH ?   S ?   VÀO HO ? T Đ ? NG TH ? C HÀNH    

  1 . M ? c tiêu chuyên đ ?   ?   Nh ? n di ? n đư ? c vai trò c ? a công ngh ?  s ?  trong d ? y h ? c và tr ? i nghi ? m môn  Toán THCS.   ?   N ? m đư ? c m ? t s ?  công c ?  công ngh ?  s ?  có th ?   ? ng d ? ng hi ? u qu ?  trong  th ? c hành, tr ? i nghi ? m Toán h ? c.   ?   Xây d ? ng và thi ? t k ?  đư ? c ho ? t đ ? ng h ? c t ? p tr ? i nghi ? m có  ? ng d ? ng công  ngh ?  s ?  phù h ? p v ? i n ? i dung môn Toán THCS.   ?   Thúc đ ? y đ ? i m ? i phương pháp d ? y h ? c theo đ ? nh hư ? ng phát tri ? n năng  l ? c, ph ? m ch ? t h ? c sinh.     2. Cơ s ?  lý lu ? n   ?   Chương tr ình GDPT 2018 : nh ? n m ? nh vi ? c t ?  ch ? c các ho ? t đ ? ng tr ? i  nghi ? m và  ? ng d ? ng CNTT trong d ? y h ? c.   ?   Cách m ? ng công nghi ? p 4.0   và chuy ? n đ ? i  s ?  trong giáo d ? c t ? o cơ h ? i  đ ? i m ? i phương pháp d ? y h ? c.   ?   Lý thuy ? t h ? c t ? p ki ? n t ? o : h ? c sinh ki ? n t ? o tri th ? c qua tr ? i nghi ? m, thao  tác và tương tác  –   công ngh ?  s ?  là phương ti ? n h ?  tr ?  đ ? c l ? c cho quá trình  này.   3. Các công c ?  công ngh ?  s ?  tiêu bi ? u có   th ?   ? ng d ? ng trong Toán THCS  

Công c ?  ? ng d ? ng c ?  th ?  trong Toán h ? c  

GeoGebra  Mô ph ? ng hình h ? c, đ ? i s ? , gi ? i bài toán tương  tác.  

Desmos  V ?  đ ?  th ?  hàm s ? , tr ? c quan hóa các khái ni ? m.  

ClassPoint / Nearpod / Quizizz  / Kahoot  T ? o ho ? t đ ? ng tương tác, ki ? m tra đánh giá  nhanh.  

PhET Simulations  Mô ph ? ng toán h ? c và khoa h ? c t ?  nhiên.  

Padlet / Jamboard / Canva  T ?  ch ? c ho ? t đ ? ng nhóm, th ? o lu ? n và trình bày  s ? n ph ? m h ? c t ? p.  

